
G I O C H I
A    MOLLA

collezioni tematiche
thematic collections

MADE IN ITALY

Fin dagli anni ’50 Pozza, tra i primi in Italia, ha proposto il suo 
cavallino a molla. Oggi in un parco giochi, per quanto piccolo, 
non può mancare questa attività, caratterizzata dalla alta 

rotazione d’utilizzo da parte dei bimbi, e basso tasso d’obsolescen-
za: i bimbi giocano volentieri e per brevi periodi, esercitando il senso 
d’equilibrio insieme alla propria fisicità. Questo tipo di attività inol-
tre è una delle poche che permette il gioco senza la necessità di un 
intervento esterno, un altro aspetto di particolare gratificazione per 
i piccoli utilizzatori.

From the ‘50s, among the firsts in Italy, Pozza offered its 
spring horse. Today a playground, no matter how big, cannot 
be considered complete without one. This activity’s stren-

gths are the high rotation of users and low obsolescence: childrens 
like to play on those units, and for short times, developing physical 
skills together with locomotor ones. This activity is also one of the 
few that allows the child to enjoy it without any help from other 
people, another important gratification for younger users. 
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J02003 
BALENA

GIOCHI A MOLLAGIOCHI A MOLLA

J03001 
ORSETTO TANDEM

J09001 
NIDO A MOLLA

J07001.1 
JEEP

F103 
DONDOLO QUADRIFOGLIO

J07001 
GRILLO

J02002 
GORILLA

J03002
PAPPAGALLO TANDEM

J01001.U0600.0
GIOCO A MOLLA OPTICAL

F0100.J02003 
DONDOLO A MOLLA BALENA

J02002.1 
RACECAR

J02004
SOTTOMARINO

J02001
 LEONE

F0100.J02001
DONDOLO A MOLLA LEONE

CODICE
PRODUCT CODE

AREA DI 
SICUREZZA (mt)
SAFETY AREA

ALTEZZA DI 
CADUTA (cm)
HIC

INGOMBRO 
FISICO (mt)
PHYSICAL DIMENSIONS

NUMERO 
UTILIZZATORI
USERS

ETÀ DI 
UTILIZZO
AGE

J03001 2 x 3,5 50 0,3 x 1,5 x 0,8 1 3-12

J07001.1 4,5 x 4 80 1,5 x 1 x 1,9 1 3-12

J03002 2 x 3,5 50 0,3 x 1,5 x 0,8 1 3-12

F103 3,1 x 3,1 60 1 x 1 x 0,8 4 3-12

J02002.1 2,5 x 3 60 0,5 x 0,7 x 0,8 2 2-12

J07001 4,3 x 4,3 70 1,3 x 1,3 x 1,5 4 2-12

J02004 3 x 2,5 60 0,7 x 0,5 x 0,8 2 2-12

J02002 2,5 x 3 60 0,5 x 0,7 x 0,8 2 2-12

J01001.U0600.0 3,5 x 3,5 60 0,5 x 0,5 x 0,8 3 2-12

J09001 4 x 4 70 1 x 1 x 0,7 5 2-12

F0100.J02001 3,6 x 3,7 60 0,6 x 0,7 x 0,8 3 3-12

J02001 2,5 x 3 60 0,5 x 0,7 x 0,8 2 2-12

F0100.J02003 3,7 x 4 60 0,7 x 0,9 x 0,8 3 3-12

J02003 2,5 x 3 60 0,5 x 0,7 x 0,8 2 2-12
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GIOCHI A MOLLAGIOCHI A MOLLA

J01002
GIRAFFA

J01006.1 
UNICORNO

J01001 PRIMITIV 
CAVALLO

J01003 
CONIGLIO

J02001.2
COCCODRILLO

J01001.GT-06 
GIOCO A MOLLA STEP 

J02001.4 
BOB

J01001 
SCOIATTOLO

J01006 
CAMMELLO

J02001.5 
TAVOLOZZA

CODICE
PRODUCT CODE

AREA DI 
SICUREZZA (mt)
SAFETY AREA

ALTEZZA DI 
CADUTA (cm)
HIC

INGOMBRO 
FISICO (mt)
PHYSICAL DIMENSIONS

NUMERO 
UTILIZZATORI
USERS

ETÀ DI 
UTILIZZO
AGE

J02001.4 2,4 x 3,1 70 0,4 x 1,1 x 0,8 1 2-12

J02001.3 2,4 x 2,8 50 0,4 x 0,8 x 0,8 2 2-12

J02001.2 2,4 x 2,9 50 0,4 x 0,9 x 1 2 2-12

J01003 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J01002 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J01001.GT-06 3,5 x 3,5 60 0,5 x 0,5 x 0,8 2 3-12

J01001 PRIMITIV 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J01006 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J01001 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J01006.1 2,9 x 2,3 60 0,9 x 0,3 x 0,8 1 3-12

J02001.5 2,4 x 2,8 50 0,4 x 0,8 x 0,9 2 2-12

J02001.3 
CHIOCCIOLA
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